





































































あそ まえ 

セガサターン C D で遊ぶ前に 


セガサターン CD は、セガサターン専用のゲームソフトです。一般の CD プレイヤーでは使用 
しないでください。 


■ます、セガサターン CD をセツトしよう！ 

1. セガサターン！^体のオープンボタンを押して、 CD ドアをあけます。 

2. セガサターン CD をセツトして、 CD ドアをしめます。 


もくてきへつ はし かた 

■目的別 • 始め方いろいろ 



1.ゲームを始める 


•タイ トル画面を表示させます。 

•本体のパワーボタンを押すと、タイトル 
画面にかわります。 




.バックアップ機能を使う 


(バックアップ対応のゲームで遊ぶとき) 


⑩ 保存データ管理画面を表示させます。 

• セガサターンパッド 
の R または L ボタン 
を押しながら、本体 
のパワーボタンを押 
してください 0 



とりあつかいせつめいしょほんぶん よ 

* くわしくは、ゲーム取扱説明書の本文をお読みください。 


ほんたいとりあつかいせつめいしよ よ 

★セガ サターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。 


むだん ふくせい ちんたいぎよう しよう きん 

★この ディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 


























$ のたびは、セガサ;^ ー ン專用ソフト「ヴァーチャルハイ f ライ！^を 
お買いあげいただき、誠にありがとうございました。ゲームを始める前にこ 
の思故樹^書をお読みいただきますと、より楽しく遊ぶことができます。 
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ハィドラィド伝說 • 序章^- 

ヴァーチヤルハイドライドの特徴 

コントロールバツドの操作- 

と&おえずやつてみよ5-- 

ゲームの 始め方- 

がめん せつめい 


マイキヤラウインドウ 
バトルアクション—— 

ゲ■ムオーバー- 

アイテムー覧- 

かいふつしょラかい 

mmir - 

しょうじよう ち辛ラい 

朗上のこ額— 






イドライド伝説•序章 


い < た たましい L •くふ< ラ よろこ い 

幾多の魂が祝福^:ともに生まれ、褰びとともに生きる 
ことを許された夢幻界——フェアリーランド。やわらか 

ひかり っつ りそうきょう みど V あざ i ぎ い6 

な光に包まれたその理想郷は、緑鮮やかな木々と色とり 

くさばな う っ あいだ ちい あい いのち 

どりの草花で埋め尽くされ，その間を小さな愛すべき命 

よろせい と か 

〈妖精〉たちが飛び交，ていた。 

えいえん つづ おも 

しかし、永連に続くと思われたフェアリーランドの 

へいわ とつじょ 中み A ら まお5 

平和も、突如として闇よ D 現われた麻王バラリスによっ 

う こわ まお i せかい ちから 

て打ち壊されてしまう。魔王バラリスは、世界の力の源 

だいよラせい ちから ふう し♦ごし争 

である〈大妖精の力〉を封じるため、その守護者である 

おラじょ あんさつ はいか まがいきし めい 

アン王女の暗殺を配下の魔錯騎士に命じた。 

アン至女はく退縻の法〉によって廉王パラリスをたお 

けつい まがい f し あっとうて i こうげき 

すことを決意するも、魔鑲騎士たちの圧倒的な攻撃に 

ひへい い，ぼ fc いま ほラ P ぷ 

疲弊し、あと一歩のところでく退魔の法〉は破弓れてし 

ぜっだいぜつめい *151；ょ すく ようせいつか おさ 

まう。絶体絶命のアン王女を紅ったのは、妖精使いの長 


いのち t 


つか 


てんか u * つ 


が命を賭して使った〈転化の術〉だった。アン王女は 
三体の妖精に姿を変え、フェアリーランドのに消え 


ていつたのだ 


0 








せかい 


とラじ 


•ハイドライド©世界奄3 D^xipli 

パソコン創生時代に一世を風靡した、あのハイドライドが当時の 
世界観そのままに、 3 D となってもってきました。あの崔杨が、あの 
世界が、鮮やかに ります。麁た i © アングル， % oM *' i るさ、 
音声にいたるまで 3 D にこだわった世界を#分にお_しみください。 

•実写取り込みと C (3 の 

地形にリアルタイムで計算 • 表示されたテクスチャマップポリゴンを 
配圃、 その上を3ろつく怪物は高 性 II ワークステーションで評録された 
cg , この上にスタジオ収遍された i # の轴®を彘り込み inif 接、1っ 
の映像として融合しました。この比類*きリアル®は麁る#を MM する 


でしよ5。 

A そ A たら せかい たいけん 

參遊ぶたびに新しい世界を体験 


ii U 


I' 


自由 空間を持つ3 D タイプのゲームでは初めてとも言えるワールドク 
リエイト機能を搭載しました。これは新規にゲームを fe める_に、ラン 
ダムに新しい世界を ii する為 1で、その i み s わせはなんと4〇撬玫 : iL 
全く同じマップに出会うのは皆無といって逢いでしょう。また、 M と闺 
じマツプで楽しみたい ji 爸にはコード又方による_ニマップの 
も搭載しました。 

垮いどうにゆう 

參パイス：3ア制導入 


更に何度もゲームを楽しめるようにハイスコア制を導入しました。こ 

れはゲ-ム¥での _ ii 、 襄ヂ紐>ょどを iiiK に漏し 

てスコアを算出、それを八イスコアランキングとして fc 遍していくとい 
うものです。皆さんもこのゲームでハイスコアを自 j | して雇^!ってくだ 
さい。 




1 


¥ 























. . .. C - — 


纽卜〇 


そ ラ さ 




ルバツ邮讎作 


LR ポタン 


ゆうしや よこ 患る 

•勇者を横に歩かせます 


〇 


どろぐ 


•道具のウインドウでアイテム表示を 


たんい き か 


ページ単位で切り替えます。 


そ5 


コント□ールパッドの操作 


ほ 


方向ポタン 



START ポタン 


ゆラしや ぜんごさゆう いどう 


❿勇者を前後左右に移動させます。 


かい 


•ゲームを開始します。 

籲ウィンドウでの選#カーソルの移動 _ゲームを一時停止させます。 

や選択項目変更に使います。 

※ゲーム〗有における¥ボタンの齄逢は、 ( pi 4# i > により鏟鏡できます。 

本マニュアルでは最初のポタン設定の状態で説明してあります。 




























Z ポタン 


ひら 


參マイキャラウインドウを開きます。 

もう一度 Z ボタンを A すことでゲームに苠ります。 
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Y ポタン 



み 


■オートマップを見ます。 

いちど お ちど 

もう一度 Y ポタンを押すことでゲームに戻ります 


〇 


x ポタン 


ば じょうきょうおう 


いか 


_その場の状況に応じて以下のような 


こラとラ 

行動をします 


〇 


は 


(1) 走る 

(2) 早く振り向く 

かんばん よ 


お 




(5) 落ちているものを拾う 


c ポタン 


(6) スイッチを入れる 

(3) 看板を読む （7) 前方の壁を調べる 

(4) 宝箱を開ける （8) その他、さまざまな動作 

參道具のウィンドウでアイテムを並べ替えます 


〇 


籲速くて軽い攻撃をします。 
•ウインドウでの決定を行います。 

籲オートマップでの拡大率を切り替えます。 


コント□ールパッドの操作 


B ポタン 


ちから こ こうげ8 

⑩力を込めた攻撃をします。 

と け おこな 

_ウインドウでの取り消しを行います。 


B+C ポタン 


とくしゅこうげ# < だ 

⑩特殊攻撃を繰り出します 


〇 


A ポタン 


_防御をします。 

けってい おこな 

ウィンドウでの決定を行います。 













































思龙 " g 7 やつ xaw ; ^ 


はじかた れぃ せつめい 

ゲームの始め方を〗つの例をとって説明しましよう。まずセガサターンに r ヴ 


んげん 


アーチヤルハイドライド」の CD をセツトして電源を入れます。オープニングデ 
モの 「PRESS START BUTTON 」 で START 朮タンを押します。これでスタ 
—トアップウィンドウが表示されたはずです。 



iClTl IMK1 


4- 


ミ中— 

操-トアップゥィンドゥ 





雜 1 ， 1 v テ 

I データを口ードする ^ 

M データをコビ-する u 

f デ，夕を削除する % 

\ ハイスコア \ 

\ 各逸設定 1 


1 


はじ 


とりあえずやつてみよラ 






ゲームを初めてプレイするときは、 
「新しい世界を冒険する」を、前回中断 

じょうたい ふつき ぜんかい 

した状態に復帰するときは「前回の 

じょうたい ふっき 

状態に復帰する」を、あらかじめセー 


ばし 




ブされた場所からゲームを始めるとき 


んたく 


は「データを□—ドする」を選択しま 
す。「前回の状態に搶帰する」を選ぶと、 
その時点で中断データは消えてしまい 
ます。「データをロードする」ではゲー 


なんど 


か 


ムの復帰とは異なり、スコアはゼロからのスタートとなりますが何度でも繰り返 

さい あたら せかい ぼラけん せんたく 

し再スタートすることができます。ここでは「新しい世界を冒険する」を選択 

つぎ せんた《し しんき せかい そうぞう えら のはら 

します。次の選択肢では「新規に世界を創造する」を選びます。すると、野原に 

ゆラし 1 ? すがた 

たたずむ勇者の姿となります。 















































画面右下のコンパスを見てくださ 

い。自分の尚きが赤色の矣喆で宗され 

ています。水色の方向が最初に行くベ 
き場所です。コンパスを頼りに最初の 
地点に向かいましょう。 


しようさい 


自分の周りを詳細に確認したけれ 
ば、 Y ボタンを押します。このマップ とりあえ r やってみよう 
表示のままで、自分の / mry ^ 

南ぃてぃる施鲞 M 

することもできます。 








































































アクション 



とちゆ 7 かいぶつ であ 

途^ 1 

たたか いど 


途中、怪物に出会うこともあります。 
戦いを挑むことも逃げることもまった 
くの自由ですが、ここでは戦うことに 
しましよう。敵はそんなに強くなさそ 
うです。 C ポタンを押して攻撃を ft 掛 
けます。最初は身構えるのに若干時間 
がかかりますが、その後は連続攻撃が 
可能です。簡単に怪物を倒してしまい 
ましよつ。 



ダメージを受けた場合は安全と思わ 
れる所でじっとしていましよう。 
勇者は腕組みをして体力の回復を待つ 


すこ 


ラ 


ことでしよう。少しでも動いてしまう 
と体力の回復はありません。とにかく 


じつとすることです。 






































?l 





^ きち とうちゃく 


ほラこラ ぼち 


なに かく 

コンパスの方向には墓地がありました。ここには何かが隠されているはずです。 

し冲うへん たんさく なに あや はかいし 

押し寄せるゾンビをしのぎながら周辺を探索すると何やら怪しげな墓石が…。 


お よ 


■: r ; 

%| 




6 


はかいし まえ お 


〇 


it かいし くず 

調べてみようと X ポタンを墓石の前で押すと、いきなり墓石が崩れだしました 
重要そうなアイテムが手に入りました。 と D 就ずゃってみょぅ 

かん すす 

このような感じでゲームを進めていきます。 



* # * * 
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入れます。オープニングデモの 「PRESS START BUTTON 」 で START ポタ 


ンを押すと、このウインドウモードになります。 


はじ かた 


ゲームの 始め方 




神 

故 


n 1® 资軺漭薄.尚# 

加 、你课试祗ぶ秘法氏取也 


垃微您 埯箱相和•味れ車洚浼 '金熄掩场扣铁泠痏货如决匆兩试 

: : ■辞 

あたら せかい {ギラけん V ：. .Vv V .- -V i .: 54 ：4 ■- •• ••? ^ ?• kr . ^ < 1 ：: 0 'h . 

新しい世界 ^ 冒険する 

瑚筠務•.想噠皤法曲哿 _ 域！)（南 

まったく新規にゲームを始める「新規に世界を創造する」と以前に遊んだ状態 
を復元する「コード入力」とがあります。 



A き 


せかい 


そうぞ5 


新規に世界を創造する 


かんぜん じようたい せかい そうせい 

完全にランダムの状態からゲームの世界を創生します。 



にゅうりょく 


コ-ド入力 


ち中う 


した ほう 


ゲーム中のマイキヤラウインドウの下の方や、八イスコアランキングに 


ひようじ 


右な 


にゅうりょく 




そのシナリオコードが表示されています。このコードを同じように入力す 
ると、以前遊んだときとまったく同様のマップを再現することができます。 
友達と同じマップを競うときなどに便利でしょう。 

蹄 K ::：： ..社:郎■: f ; .. ■■■■ V Vi :. v . .■- -■ : ： i ： ^ % ,<■ v ： t ;: i . 也：在.へ 

^ 部 访 相 

ぜんかい じ 1 *ろたい ふつき 略 ； ..恥-' ; .で.估 i : ■:耳.-:.姑、： V :プ■は：;•や ■：：.：：；：. : ri 


前 Hi の状鼷に復帰する 


够辂葡也 I 负袍也设；集.典根猫％ ■和 和％! ! i . #, M $ 

l S. Jft 

明 桃 « : k ^ % ^ ® m * m 


薄 w #取敬箱埘埘嵌咨•也 A - 典 

m 也 


沿 -也 


ち#う 


し Ht ■ラ U 上ラ 


えら 


ちゆうだん 


ぜんかい 


ゲーム中に「ゲームの終了 j を選んでゲームを中断したときは、この「前回の 
状態に復帰する」を選択することができます。この場合は、セーブ/□ー ドなど 

こと 0いかじかん かんぜん ふっき ただ 

と異なり、経過時間やスコアも完全に復帰します。但し、セーブされたデータで 
はありませんので二度目の復帰はありません。 
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资，％屈哚胡埯來切叙：@: #货 w 被恥成 ' m , lV 

m . _ -氣. -.---. _ .—- _**■ 、.免..；.:- 峰.;： ■ザ 采涔；.〇? ：m : ：. v . l >： ： . v ： 

法 1 初抱地热南 Sf ® 咕豸辟 逸 淠璋漭 _ 地徒激软破跖免 


データを□—ドする 


欲 


茶 


祈 


# •?: 沿功味 iS 6 S 從 ffi 裨瘅 _ 


紅:1笛看故岛钇洛跑ぶ嫩战 

&溜#心取 


■if 圯 


典 M . 母期 m 贤 M 谁竑_热诋热谢 . 也‘免 


: . V : .：^. v ：-..-.： a :'，:::;:.. ゼ s :::«: k :;; 蝴:;:::: -^"" yy - '.;^：：：. ： -；；-:;：-： : .：；： r；：f 以 Y . V :: f : V :. ■ぜ^ :-; VV.V ■■: - vv ^ ^ A ；,： v ；：-, づた ...... YV .. ..十:.::.:.. ■■ ：}：.-：：y ：：；■：■-； y：i 

ゲーム中に「途中経過の記録」にてデータをセーブしてあれば、これを選択す 
ることによつてセーブされた場所に行くことができます。但し、スコアはゼ□か 


らのスタートとなります 


〇 


^ ^ 价職衡 ® ■薄 ， H 热尜尚喏 K ^ ^ : W 热裨 « 

| W 货样 W 势碎避 ® 说相电 W ’故^ 湖.ス 

.... fv ： 明该，作 1 ¢ % nH ^ W 蛾治进 i £ 欺'&淑 4 i ， 

斯詆想取%.卸 m 赍袖哉 Hh %奶發丸 _ l . m . 曲味 ぬ也.%. G 
w t ■%■» m ffi 1 p . m-m 办她‘ 私 出知 ., 's 

w 娜气方® .ffi 與 1 . # f ->t .^. % ^ % % ^ 柳.〜 

名 ili ' 


品 


データをコビーする 


典雄谉海.你祺瑜巩 H 麻 in $ % 


m m 






味 1 ft 


ほか 


はしよ 


は.*い 


つか 


あやま 


セーブされたデータを他の場所にコピーする場合に使います。誤ってデータを 


ばしょ 


チータ*削除する 


消してしまわないように、空いている場所にしかコピーできなくなっていますの 
で、セーブエリアがいっぱいであれば、前もって不必要なデータを削除しておい 
てください。 

....:.. 沿..:....’ふ(: .. c : . : .•:...' ぽ^ - T . . V - ^7 V .： ■：■. ■■：. -V ：， Vi. r VV tl !.:..... 坤 Vi ； W n ; f ■‘ V 典, r ■‘リ ■ 

I さくじょ Tv ' ... va ::，.. l 義 

於城崎^， 、 ig ま,^ 

rffiMm rrmn n iTff_rrivf ra^(iBtoi)iffffffCTiiiii(BiiBi)i^^ .雄 IIMIf ll € i ^ ,, 

不必要となったデータを削除します。誤って必滅なデータを消してしまわない 
ように注意してください。 

:-: ド〜ご-::せ以ァ观 …， . ゾ： ...、..■ベ.:-....-.' .:'. : ；■. :：: V.. '• :,. ..； -V：■■■；.„■■•. ■：.-. :■- .V ； /.f : ■: , ； V ： V ； ■.'. ：■• 

1 八イスコア - 

lifillflfM t S 5 $|||S &« l«f 

洗 ^ if fi r 


■■■ i , v ；：. Vv ： VA ^.-： : WV . V ^: VvL ：："：：：： )；；^:：： ..:〇.....'•.卜 v .. ' v . せ,., V :.. 公て A..U .て.‘..'.吩心 て.:ゾ r . ■リ略せ:ぶ的 WA :. ....... V -: な.:.:;.......::.. Y ..:....: セ^:：治::.产...ぺ:0 V . ベ.... V :: ぃ:: :■.}::: ぽ、' 分.て!:，'ぐ..::“:.其该ド怒设 r : : ぷソ:イ 

今までのゲームで獲得したハイスコア上位〗0位までを表示します。シナリオ 
コードも表示しますので、この八イスコアを出したマップと同じ条件で遊びたい 
ときは、このコードをゲームスタート時に入力してください 


0 


ふ ;V 


はじ かた 

ゲー*ムの始め方 









^ .象— HI 穿翼 


かくしゅせつてい 


m 


■V : ■''：' 


备種設廬 


嫌 w ‘％ :m I 课 .孩番％4^#货 # 潘 躁掩2 

賊 味^% * <^ V^m p 嫩敏餘 8 


A 為通‘1 


a a % .ぬ 

l ; fc | 




H 豐 ^% %, s 


^.' ：l s %.刊谪曲 相， _... . fi 

袖 鄉 m ^ Sj > 想 0 i 颂球势 ^ rtC m ……" [ B ... 



なん い ど-せ _ つ-て ^ ■い つぎ しゅるい せんたく 

截易度設定次の3種類から選択することができます 


〇 



;關纖 


お 


いしよ すべ 


オートマップは最初から全て 


かんせい 


つぎ い さき 


完成しています。次の行き先 


じ つね ひようし 


指示は常に^されています。 
自分の向きと行き先を示すコ 
yj \°スが表示されています。 


しょ咨ゆラ 

初級 



ちゆうきゆう 

中級 


みかんせいつぎ 


オートマップは未完成。次 
の行き先指示は常に表示さ 
れています。自分の向きと行 
き先を示すコンノ《スが表示さ 


じょラきゆ 9 

上級 



みかんせい つぎ 


オートマップは未完成。次 
の行き先指示は近くに行く 

ひひようじ じぶん む 

まで非表示。自分の向きを 


しめ 


示すコンパスが表示されてい 



れています。 



〇 



せってい こべつ へんこう こと 

それぞれ8つのボタン設定を個別で変更する事ができます。それぞれの 
選択項目の上で任意のポタンを押すと、それがその機能に設定された指定ポタン 
という事になります。例えば、攻撃1の項目の上で C ポタンを押すと、攻撃1が 
【 C 】、 攻撃2が 【 B 】 に変わります。また、推奨ポタン配列が2種類、あらかじ 



























































め設定されています。ポタン12列 A または B の!£で決定朮タンを}^してく 


ださい。全 r のキーが一度に変更されます。 



がめんせってい 

画面設定 



W, 


m 


A 7* v. ! J 


:：:起:り::.:.: .r 


ぜんたい めいど がめんぜんたい あか ちょうせい 

全体の明度（画面全体の明るさ）調整 

いろちょうせい ひょうし 

と色調整のためのカラ_バ_表示ができ 

がわ 本か ちょうせい 

ます。テレビ側で明るさを調整したくな 

きのう つか あか 

いときは、この機能を使って明るさの 
調整をしてください。明るさの変更は、 

こうちく あ はラころ 

この項目にカーソルを合わせて方向ボタ 

さゆう へんこう 

ンの左右で変更します。 

ひょうじ しょうたい 

カラー バーを表示 させた 状態で、 カラ_ 


ぃろ ちょラゼつ ちょうせい しょうたい か么 

テレビの色を調節してください。きれいに調整された状態ではこのよつな感じの 

ぃろじょ7たい なに お もともと 

色状態になるはずです。何かのボタンを押すと元に戻ります。 

いんさつ たしよういろ ちが ばあい 

※印刷のため多少色が違う場合があります。 



おんせいしゆつりくせゥてい 

音声出力設定 


おんりよラ こうかおん おんりよ 


豸 か 


およ おんせいしゆつりよく 


BGM の音量、効果音の音量、ステレオ•モノラル切り替え、及び音声出カテ 
ストができます 


〇 

おんりよラへんこう めいどへんこう どうよう 


ラも 


音量変更は明度変更と同様に、その項目にカーソルを合わせて方向ポタンの 
左右で変更します。ステレオ • モノラルの切り替えは方向ポタンの左右か決定ボ 
タンで行います。 BGM と効果音の出カテストは方向ポタンの左右で項目選択、 


けゥてい 


えんそうかいし 


決定ポタンで演奏開始です 


〇 








































せつめい 
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めん みかた 


脣 


璩 _ ■ « ま « 


ゲーム画面の見方 


_ 


• 響 * M 


a « 

m 逸 

藿 


着纖纒 




mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm 


fir 41 墨 


がめん ひょうし じょうほう つぎ 

画面に表示される情報は次のようになります。 
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\t ( 
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yR 


335 

^ i ^ K i て ) .二 フ ^^ 


Wn 

!r w jL 


1 —S ' 

Kn - n.i 


じょうたい ひょうじ 


A . 讎表示 マーク ■ 

f ' ^ 丽 1 1^ 1 ゅ ュ•一 J 1 .. , y~ y 



















































































よ ；. ■し：へ- ■ i ラち J ； 5か 

所持重量超過 


のろ 


呪し、 


ど 




mm 


き j ラこラ 

ェ凡『轻 

/Cjv J\h 


ゆうしャ げんざいたいりょくち さ u だいたいりょくち 

勇者の現在体力値/最大体力値 

ゆうしゃ たいりょく 

勇者の体 カメー ター 

せんとラちゅう かいぶつめい 

戦闘中の怪物名 

せんとうち申う かいぶつ たいりょく 

戦闘中の怪物の体カメ _ 夕_ 

じぶん ほうこう い さき しめ 

自分の方向と行き先を示すコンパス 


つたいひよゥじ しゅるい 

態表示マークの種類 


□ 
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ち略ラ お 

ゲーム中に Z ポタンを押すことで、このモ 


fammsm 


ゆ 5 し p 

ドとなります。ここでは_者のアイテムの 


しよう そうび ぜんたい せってい きろくほぞん おこな 

使用俾到1、またはゲーム全体の設定、記録保存などを行います。 


このマイキヤラウインドウを呼び出すと、まず画面下部に次のようなウィンドウが 


ひょうじ 



獅^^! 




こうげきりょく 

攻撃力 


装備している武器、防具 * 魔法の道具などによ 
り決定された総合的な攻撃力が表示されます。 
左から弱攻擊 （ c ボタン )、 mm ( b ボタン)、 
特殊攻擊 （ C + B ボタン）の攻载^を表示します。 


げんざいちてん，なまえひよラし 

現在の地点の名前を表示します。 


コード 


ぼうけん 


さいけん 


冒険しているこのマップの再現コードを 
表示します D ごのコードを控え r おけば、も 
う一度同じマップで遊ぶことができます。 


レベル 


なんいど 

難易度 


表示されます。 


_ このゲームにおけるレベルとは、ゲームの 

マイヤつウイドウしんこうと こうしん さいしょ a u 

進行度によって更新されます。最初は1から始 
ま D ます。 


装備している防具や道具などにより決定さ 

そうごうてき ぼう#■ょりょく ひょうし ひたり 

れた総合的な防御力が表示されます。左の 

すラち たて はうぎょリふく お 

数値が盾での防御力 （ A ポタンを押したとき)、 

みぎ すうちつうじょうばうぎょりょく 

右の数値が通常の防御力です。 


げんざいち 

現在地 


けん#い なんいと ひよラじ 

現在の難易度を表示します。 
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どうぐ 

道具 


ちゆうかくと C 


すべ 


かくにん 


しよ；ラ 


そうび 


ゲーム中獲得したアイテム全てをここで確認 • 使用 • 装備などをすることがで 



うけいじゆうりよ 9 


r イアム表爪 


全てのアイテムの合計重量 


持ち歩けるアイテムの最大重量 


そのアイテムが呪われているかどうか 


pm み UI 命々 , 

I 所挎殲太! 

\ 208 -Okrl 


04kg 
爲淘の骤鍍 
0,1 kg ^ 

0,8kg , 
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挑 A 

■a. 




ほうこ ■> 


ぜんた < 


アイテムは方向ポタンでスクロール、決定ボタンで1択 
されます。方向ポタンの左右または LR ポタンを舜すことに 
よつてページ単位で切り替わります。アイテムが選故され 
ると更にそれをどうしたいか尋ねてきます。 


せんたくこうもく マんたく 


この選択項目は選択したアイテム每に奠なります。 
唯一共通しているのは二の璜-の 「MM」 で、ここを 
選択するとそのアイテムの M 筆ながされます。 

そのアイテムがどのような_別であるのか、また fef 级で 
あれば回数が赤い丸で義系され、 MiM うことが出虫るか 
がここで分かるようになっています。 


未知のアイテム 


マイキヤラウインドウ 


初めて手にするアイテムは使うまで正体が分かりません。 この 
ようなアイテムは大まかな rtsij と大まかな董さしか分かりません。 
使つてみて初めてその類が轴則できるのです。二則したアイ 
テムは、二度目か！ 5 はきちんとした名前を表示します。 

※道具の選択ぬこXポタンを海すと■剖に遍び#えます。 


アイテム重量 

このゲームでは、重さが塗要な役割を持ちます。お签以科の筌てのアイテムは M さがありま 
す。この i さの!が M# の餘另、つまり痔ち M ベる ±iM を超えた^は、その齒えた 
重量割合によって歩く速度がとても遅くなってしまいます。不， JsM なアイテムは M うなり_て 
るなりしましよう。 
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V おこな 


ゲームのデータに関する処理を行います。 



1 とちゅうけいか きろ< 

途中経過の記録 


しゆラりょラ 


■ If んざ 


しょうはう ゆう 


し1 うたい 


現在の場所の情報や勇者の状態など 
を記録します。 



ゲームの 終了 


げんざい 


ち♦うたん 


現在のゲーム進行を中断してゲーム 
を籙¥します。このゲームの辏 f を鐘 
んだ瘍爸にのみ、灰1のゲーム翻 



とち咕うけいか よ こ 

2途中経過の読み込み 


»冬 


あ!3かじめ言己録されたゲーム データ 
を読み込み、そのときの状態を再現し 


に「前回の状態に復帰する」を選択す 
ることができます。 


ます。この場合、今までのゲームデー 
夕は失われてしまいます。また、スコ 
アはゼ□に戻ってしまいます。 


沴「ヴァーチヤル八イドライド」の 
データ保存には、空きブロックが 
288必要です。 
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1 せつてい 


設定 


m 味敢》 ' 溆商 mm 栽期 \!由泊 . 嵌 货 ■ 取通 m 通 9 寒供典 ■ »振 

9 %« 嫌 m 醜》•瞿.球赍.麻 m . 味 m m m . m 

„ •蹶 _«»%:*? ite & 濟你的货 ： t ( .去ザ ； 

%通 1 现场，也取#免热_取鵪麴 i % _格 來豫菊 « 3 
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第:碎 W 货你 


lit 

05 ； rllj 

也 W ； 私 

故％：もぬ往取 


辟 

尚 


他沖 S 邡湖 rae 贫相 w » «や—折 卿' js fli| 


技 m \ 


かくしゅせってい どラよラ ただ なんいどせってい fc よ 

スタートアップウィンドウの各種設定とほぼ同様です。但し、難易度設定及び 


おんせいしゆつりよく おこな 

音声出カテストは行うことができません。 


マイキヤラウィンドウ 




















ゆうしゃ こうげき はや かる こうげき おそ きょうりょく こうげき ぶきごと こと 

勇者の攻撃には速くて軽い攻撃，遅いが強力な攻撃、そして武器毎に異なった 


うげき 




とくしゅこうげき 

特殊攻撃の3つがあります。 


アクション 


:•…■■: で ”•'•■ 了 .••■■ : :_ べ : 


■ ぐ . リ ■ ハ ： •：.•；■&* V. :V V :。 
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細 . な，？ • 狐，,モ 







はや 


かる 


通くて韆い攻擊 
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C ボタンを押すとこの速くて軽い攻撃が出ま 


U そくし V 
せんせいてき こうげき し か 


す。どちらかといえば速射タイプの攻撃が多く、 


うげき おお 

[撃プ 

ばあい ゆうこう 


威嚇的または先制的な攻撃を仕掛ける場合に有効 


です 











おそ 


きようりよ 


うげき 


I 

I 

IL, 


遅いが強力な攻擊 


班 

㈣ .苗 
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B ポタンを押すとこの遅いが強力な攻撃が出 
ます。与えるダメージが強力になっている場合と、 

こうげき it A い ひろ ばあい 

攻撃の範囲が広い場合とがあり、どちらにしても 
攻撃を仕掛けた後で少々隙が出来てしまうことが 

(ナゥてん 

欠点です 



猜: 


''• .. へ ...：：..:... .... . . •- ..... ...... V .... 


とくしゆこうげき 

特殊攻撃 
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どラじ お とくしゅ 


B ポタンと C ボタンを同時に押すとこの特殊 
攻撃が出ます。どんな攻撃が飛び出すかは装備し 


た武器によって異なります。使い方も工夫が必要 
なものもあります。 

























































































るとゲームオーバ 1 一となります。八イスコ 


次にゲームを続けて遊ぶか尋ね 
てきます。 


アを出していればネーム登録を行います。 



入力できる名前は文字数ではなく文字幅 

电 いちば A ■はば ひろ kt * ^ '1 j : < 

で決まります。一番幅の広い W を入力する 





「続きから」を選ぶと、ゲ~ムオーバーとな 
った叙薪の Kp に M されます。 mi , m , mM . 


と6文幸しか入力できませんが、 I や.では恐慌は回復されますがスコアは〇となります。 
2〇安幸#法乂光できます。 それ以钟の Mk ではゲーム中に ie 滅したデータ 


の読み出しとなります。何も記録していない 
場合は「続きから」しか選^?できません。 


サ制部^ i 批碑發親驗切い職 • 


'i t !'"" f 


°V ■' . - 


かた 


スコアの稼ぎ方 


RlNMIlMiMlMNMMMKKHMMiHMIilMliMMilMiiMnHMlHmMlMilMMMNMMHIIIIIRIIBMlilHMMlHlMRIIRliHHMi 


へ，:'.- V - “ •••二：••.•い 



このゲームでは、ゲ 

ームの mm i ぎ鹵、 

かく ，んがく ^し*うりよ^ ■ 

ジ M 、 ゲームの着、 

^ ^ う^ じょ.う■: f ん 

によってスコアが 
されます。 


けいかしかん かきみしか 

経過時間はできる限り短く！ 
獲得金額はできる限り多く！ 

じゅうよう かならかくとく 

重要なアイテムは必ず獲得し 

セ.、一ろ 卞 

レベルは最高まで上げる！ 
難易度はとにかく高く！ 

i I \ T-' 

最後までノーミスでクリア!！ 


これが八イスコアを出すための秘訣 
です。つまり、サクサクとゲームを進 
めた方が得違が M ぐなる確筆が爹いの 
です。但し、武器や防具が揃わなくな 
つて後で苦労することにもなりかねな 
いのでこの辺の兼ね合いをどうつける 
かがの分かれ自です。 


ケ—— L \ 7 \ ——ノ'—— 














































ゲームに登場するアイテムの 


魔法の金属ででき] T いる非常に軽い剣。 
この魔力によって搪かが4こるかもし才 


なし\。 


暗黒魔術による魔力を秘め圮魔剣。 
所持者冰理力を使い、暗黒^を発I?する 





























よろい 

/\山 

〇 

v t 


，二 


I 皮の鎧 / 3.0kg 






ひしよラかる上ろじ 


なめし革でできている非常に軽い鎧。 

.. r " 

i ~Msmn へ ■ ■ mki m^r~- 

ei ..mr - 

! H ~ 

M rm m 


鋒の雄// 4. p l < 鏖 

の板で被われた非释に 

ほ，^よりょくたかよろい 

防酿 I 力の高い鑼。 | 

但し、少々重たく使い^:な 
すにはやや力がいる。！ 
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よう t ホい よろい 


妖精の鎧 / 3.0kg 


ようせい たま 


まほろしよろい 


妖精の魂#込め5れた幻の鎧 


ひじようかる 


ほラぎよりよ< た力 


非常に軽く、しかも防御力が高い 


m •-> たて 

竜の盾 / 2,5k g 


り'*う j お あ つ f たて 

竜のうるこを折り合わせて作った盾 


かえんこうげ i けいつよ 

火炎攻撃系に強い 


アイテム 


t T 

盾 / 1_0kg 

贏とも HkM 。 碰 送くて4ぃが、 

访御力はあまり高くない。 i 


MJBBIIUUBBmtnVUUUSKUSv ' 


_ 顯の盾 / aokg 

あんこくまりょく ふう こ たて 

暗黒魔力を封じ込めた盾 

I _ . _ k 


みりょウ 


使うものを魅了する 
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いちらん 

アイテムー麓 



I * * ^ ** ^ r. y 

防御の指輪 / cu 






















かいふく 


齡 Ho.1kg 




げと:^こうそ i < やくそう 

優れた解壽誦廉を食む薬草。 

どくそ ぶんかい 

どんな薄素でもたちどころに分解する q 


真実の眼鏡/0，1 k g 


f せる 

— 飞 

s 

■ 

1 



































じょばん とうしょう 

ゲーム序盤から登場する。 
体力、攻撃力ともに低く、 

こわ そんざい 

ほとんど恐い存在ではない。 


麟紹介 






たいりょく こうげきりょく つよ 

体力、攻撃力ともにかなり強い 

かい—つ L , < L * とく > X . 

怪物。また触手には毒が含まれ 


パい‘4; 
















































































かいぷつし JC ラ印い 

怪物紹介 


ゾンビ 


<さ 

腐つ 


トレン 














ワスフ 


人間に近寄られることを極度 
に嫌う。こちらから近づかな 
ければ襲ってこない。 


樹の上の巣に住み着いてし 


る。樹を揺らしたりすると 

し)*うたん おそ 

集団で襲いかかってくる。 



















































セガサターン CD 


しよつじょ つ ちゅつい 

使用上のご注意 


❿キズつけないで 

ディスクにキズをつけないよう、扱いには 
注意してください。また、ディスクを曲げ 
たりセンター孔を大きくしないでください。 

§文字を書いてはダメ 

レーベル面に文字を書いたり、シールなど 
を貼らないでください。 

_保管場南に注意して 

プレイ後は元の ケースに入れ、嵩温 • 高湿 
のところを避けて保管してください。 


❿ ゲームで 遊ぶときは 

ゲームで遊ぶときは、部屋を明るくし、な 
るべくテレビ画面から離れてください。ま 
た、健康のため、1時間ごとに10〜20分の 
休憩をとり、疲れているときや睡眠不足で 
のプレイは避けてください。 

參汚れを拭くときは 

レンズクリーニングなどに使うやわらかい 
布で、中心部から外周部に^]かって放射状 
に軽く拭き取ってくださし、。なお、シンナ 
一 やベンジンなどは使わないでください。 


けんこうじよう 


ち峥う 


• •• 健康上のご注意參參 • 

ごくまれに彳 k い光の刺激や点滅、テレビ画面な 
どを見ていて、一時的に筋肉のけいれん • 意識 

そラしつなど レようじ 


の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした 
経験のある方は、ゲームで遊ぶ前に必ず医師と 
相談してください D また、ゲーム中にこのよう 
な症状が起きたときは、すぐにゲームをやめ、 
医師の診察を受けてください。 



せんよラ 


セガサターン CD は、セガサターン専用の 
ゲームソフトです。普通の CD プレイヤー 
で使用す ると、へッ ドホンや スピーカーな 


【■3そ 


そ 


どを破損する恐れがありますので、絶対に 


X 7 


使用しないでください 

セガサターンをブ□ジエクシヨンテレビ(スク IJ 
ーン投影方式のテレビ) I こ接続すると、残像光量 
による画面焼けが生じる可能性があるため、接 
: しないでくださ LA 


Patents: U,S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; Canada Nos. 1,183,276/1 ,082,351 
Hong Kong No, 88-4302; Germany No, 2,609,826; Singapore No, 88-155; U,K, No. t ,535,999; 
France No. 1,607,029; Japan No.1,6 32,396 





























新作ゲ_ムソフトの案内や楽しい情報を、ジャンジヤンお知5せします。 


セガジョイジョイテレフォンセガファックスクラプ 

i— n= — f —^ \ 


_ 011-842-8181 
M 笞 022-285-8181 
東寮 03-3743-8181 
表 si 052-704-8181 
关 i 06-333-8181 
喔 082-292-8181 
1 I 092-521-8181 



M 寮 03-5950-7790 
关 i 06-948-0606 

1 ファックスの受話器を使ってコール。 
2 音声ガイダンスにしたがってボタンを 
抻せば、ほしい情報がファックスで送 
されます。 

* フッシユ 回線 またはトーン 切り替えのある 
ダイヤル回線をお使いください 


ばんごう 


たし 


ただ 


番号をよく確かめて、正しくかけてくださし V 


II IgJJ •» 夕-ゴがぬ 

本 社〒144東京都大田区羽田1 —2 - 12 


お問い合わせ先 


お客様相談センターフリーダイヤル ^0120-012235 

受付時間月〜金10:00〜17:00 (除く祝日） 


★セガサターン CD は修理できません。何か支障がございましたら、 
お客様相談センターまでお問い合わせください。 


禁無断転載 






























GS-9012 

672-2341 


この取扱説明書は 
エコマーク 認定の 
再生紙を使用して 


います。 


1 § 农ガ - I フタ-漁 1 <粒 





